
 

 

 

Leikit onnistuvat parhaiten pihalla, sillä ne vaativat tilaa. 

 

Kiinalainen hippa 

Leikitään kuten tavallista hippaa eli hippa yrittää ottaa toisia kiinni.  

Leikkijän, joka jää hipaksi, on pidettävä kättään siinä kohtaa, mihin hippa häntä kosketti, kunnes saa 

jonkun toisen kiinni. Hippa tietenkin yrittää koskettaa mahdollisimman hankalaan paikkaan kuten 

nilkkaan. 

Lähde: jiipeenetti.fi 

 

 (LAO YING ZHUA XIAO JI) 

Leikissä haukka metsästää kananpoikia ja kanaemo yrittää suojella poikasiaan joutumasta haukan 

saaliiksi. Yksi pelaajista on haukka, hän seisoo erikseen. Yksi valitaan kanaemoksi, jonka taakse 

kananpojat ryhmittyvät jonoksi kädet edessä olevan hartioilla.  

Peli käynnistyy. Kanaemo levittää kätensä ja yrittää suojella tipujaan haukalta. Tiput liikkuvat emon 

takana jonossa emon liikkeiden mukaan. Haukka yrittää koskettaa tipuja. Se, ketä haukka onnistuu 

koskettamaan, joutuu haukaksi, ja jonossa seuraavasta tulee kanaemo. Kosketetun pelaajan edessä 

olevat siirtyvät jonon hännille. 

 

Lohikäärmeen häntä 

Nälkäinen lohikäärme yrittää pyydystää omaa häntäänsä. Asetutaan avonaiseen piiriin käsi kädessä.  

Päätetään, kumpi pää on lohikäärmeen pää, kumpi häntä. Sen jälkeen pää yrittää ottaa kiinni häntää. 

Käsistä kiinni pitäen häntä yrittää väistyä karkuun. Jos lohikäärmeen pää pääsee koskettamaan 

häntää, häntänä ollut tippuu pois pelistä. 

Seuraavalla kierroksella voidaan vaihtaa päätä ja häntää. 

 

 


